Sistema de Gestién de la Calidad Cédigo
DESCRIPCION DEL CURSO FO-CAP-01

Mapeo y visualizacion de datos en

Soluclones Avanzadas en Geomatlca



1. Descripcion

Aprenda técnicas cartograficas y flujos de trabajo de ArcGIS Pro y ArcGIS Online para creary
compartir una variedad de productos de informacién de calidad profesional, incluyendo mapas
impresos, mapas web, escenas 3D, animaciones y graficos.

2. Aprendera a

e Preparar datos para un proyecto cartografico.

e Aplicar técnicas de simbologia y etiquetado para mejorar la visualizaciéon de datos en
mapas y graficos.

o Disefiar disefios de mapas impresos que sean apropiados para sus datos, audienciay
propdsito y mapas web para su uso en productos de informacion basados en la web.

e Creary compartir escenas y animaciones en 3D que permitan la visualizacién dindmica
de datos y cambios a lo largo del tiempo.



3. Temario del curso

1 Productos de informacion de ArcGIS

Introduccion a la leccién

Utilizar el sistema ArcGIS para crear visualizaciones
Descripcidn de las consideraciones de disefio
Compartir contenido con ArcGIS

Tipos de productos de informacién de ArcGIS
Descubrir productos de informacidn

Elegir un producto de informacion

Creacién de productos de informacion

Repaso de lecciones

Respuestas a las preguntas de la Leccién 1

2 Preparacion de datos

Introduccion a la leccién
Datos en visualizaciones
Como afectan los sistemas de coordenadas a las visualizaciones
Escala y resolucién
Conceptos basicos de ArcGIS Pro
Investigar la escala y la resolucién en las visualizaciones
Preparacion de atributos
Ejercicio 2: Preparar los datos para la visualizaciéon
Abrir un mapa de ArcGIS Pro
Elegir un sistema de coordenadas proyectadas
Evaluar atributos mediante el panel Ingenieria de datos
Ocultar campos innecesarios
Realizar la tarea final de preparacién de datos
Enriquecimiento de datos
Repaso de la leccion
Respuestas a las preguntas de la Leccidn 2



3 Aplicacion de simbologia

Introduccion a la leccién

Visualizacién de datos mediante simbologia

Aplicacidén de variables visuales

Evaluacién de la simbologia

Creacién de simbologia accesible

Simbolizacién de capas

Configuracion de simbologia por valores de atributo

Simbologia basada en escala

Ejercicio 3: Simbolizar entidades en un mapa
Abrir un mapa
Simbolizar una capa con un color personalizado
Simbolizar una capa con un cddigo hexadecimal
Simbolizar puntos con valores Unicos
Simbolizar una linea con un simbolo multicapa

Repaso de la leccidn

Respuestas a las preguntas de la Leccion 3

4 Configuracidn de simbologia avanzada

Introduccion a la leccién
Jerarquia visual
Evaluacién de la jerarquia visual
Aplicacidn de efectos visuales
Agrupacion en clusteres de puntos de datos
Ejercicio 4A: Aplicar simbologia avanzada
Abrir un mapa
Aplicar un modo de fusidn de capas
Simbolizar una capa de puntos mediante clustering
Gestion de simbologia mediante estilos y archivos de capa
Estilos y archivos de capa
Ejercicio 4B: Aplicar estilos en ArcGIS Pro
Abrir un mapa
Adicidn de estilos al proyecto
Personalizar un simbolo de punto
Adicién de capas de simbolos a un simbolo de poligono
Establecer las propiedades de una capa de simbolo de marcador
Guardar un simbolo personalizado en un estilo
Repaso de la leccion
Respuestas a las preguntas de la Leccién 4




5 Creacion de texto de mapa

Introduccion a la leccién
Comprender el texto del mapa
Evaluar el texto del mapa
Conceptos basicos del tipo
Interpretacion de datos mediante etiquetas
Uso de Arcade para configurar el texto del mapa
Personalizacién del texto del mapa mediante clases de etiqueta
Creacion de texto de mapa
Configuracion de ventanas emergentes
Ejercicio 5: Configurar el texto del mapa
Abrir un mapa
Definicién de una clase de etiqueta
Ajustar las propiedades de etiqueta para etiquetas de linea
Etiquetar una clase de entidad poligonal
Copiar las propiedades de la clase de etiqueta en una capa diferente
Usar una expresion de Arcade para personalizar etiquetas
Etiqguetar una capa de puntos
Convertir etiquetas en anotaciones
Ajustar la ubicacidn de la entidad de anotacidn
Editar texto de anotacién
Repaso de la leccion
Respuestas a las preguntas de la Leccion 5

6 Creacion de diseifios de mapa

Introduccidn a la leccién
Visualizacién de datos en un disefio de mapa
Evaluacién de disefios de mapa
Patrén de lectura
Creacion de un disefio de mapa
Serie de mapas
Uso de texto dindmico
Ejercicio 6: Crear una serie de mapas
Abrir y explorar un mapa
Crear una serie de mapas
Agregar una barra de escala a un disefio de mapa
Agregar texto dindmico como titulo de mapa
Agregar nimeros de pagina a una serie de mapas



Configurar un filtro de pagina de serie de mapas
Exportar una serie de mapas a PDF

Repaso de la leccidn

Respuestas a las preguntas de la Leccién 6

7 Publicacidon de mapas web

Introduccion a la leccién
Disefio de mapas web
Consideraciones sobre el disefio de mapas web
Ejercicio 7A: Crear un mapa web con ArcGIS Online
Abrir un mapa web
Agregar capas a un mapa web
Simbolizar un mapa web
Configurar un titulo emergente
Dar formato a un elemento emergente
Usar Arcade para dar formato a los atributos
Guardar un mapa web
Acceso a mapas web
Ejercicio 7B: Crear una aplicacion web a partir de un mapa web
Elegir una aplicacién con ArcGIS Instant Apps
Configurar la aplicacién
Vista previa de la aplicaciéon
Publicacion de la aplicacidn
Repaso de la leccién

8 Creacion de graficos

Introduccion a la leccién
¢Por qué usar graficos?
Utilizar graficos en ArcGIS
Crear graficos en ArcGIS
Ejercicio 8: Crear graficos en ArcGIS Pro
Abrir un mapa
Examinar los atributos de los datos
Simbolizar datos mediante graficos circulares
Crear un grafico de barras
Configurar la visualizacién de datos para un grafico de barras
Configurar elementos de disefio visual de un grafico
Configurar etiquetas y texto de graficos
Agregar un grafico a un disefio
Configurar graficos con ArcGIS Dashboards




Revision de la leccion
Respuestas a las preguntas de la Leccidon 8

9 Creacion de visualizaciones 3D

Introduccion a la leccién
Uso de escenas 3D para visualizar datos
Creacion de escenas 3D
Visualizacién de datos en 3D
Ejercicio 9: Crear una escena 3D
Convertir un mapa 2D en una escena 3D
Convertir capas 2D en capas 3D
Simbolizar una capa con colores sin clasificar
Entidades de extrusién
Navegar por la escena
Compartir escenas 3D con ArcGIS
Revisidn de la leccidn
Respuestas a las preguntas de la Leccidon 9

10 Creacién de animaciones

Introduccion a la leccion

Tipos de animacion

Componentes de animacion

Creacion de animaciones

Ejercicio 10: Crear una animacioén
Habilitar la animacién de un mapa
Crear un fotograma clave
Cambiar el orden de los fotogramas clave
Actualizar un fotograma clave
Afadir retenciones a fotogramas clave
Afadir una superposicion de titulo
Crear texto superpuesto
Exportar animacion como un video

Repaso de la leccidn



4. Audiencia

Cartdgrafos.

Analistas SIG.

Especialistas.
Técnicos de mapeo.

Otros usuarios que requieran producir mapas usando el software ArcGIS Pro

5. Prerrequisitos

Finalizacion de ArcGIS Pro: Flujos de trabajo esenciales o Migracién de ArcMap a ArcGlIS Pro o
conocimientos equivalentes.

6. Duracion
2 dias, sesion de 8 horas.

7. ldioma de los materiales

Los materiales del curso seran facilitados en espanol.



